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Ldsungen Repetition Wahrscheinlichkeit

1.

4,

In einer Lostrommel befinden sich der Haupttreffer (H), &v@&ne (G), 20 Trostpreise (T) und
13 Nieten (N), wobei die Gewinne, Trostpreise und Nieterhhimterschieden werden. Isabelle
ist Glucksfee und zieht ein Los. Bestimme den Ergebnisr&@uuond gibt fiir jedes Ergebni® die
zugehdrige Wahrscheinlichkeit an.

b Q:{H7G7T7N}

1 6 20 13
o P(H)= 5~ 0025P(G) = 45~ 0.15P(T) = 75~ 05,P(N) = 75~ 0.325

Entscheide, ob ein Laplace-Versuch vorliegt.

a) Roulettespiel, wir schauen auf welcher Farbe die Kugstehen kommt.
— nein, die Wahrscheinlichkeit fur die Farbe Grin (0) ist kégials fir die Farben Schwarz und
Rot.

b) Roulettespiel, wir schauen auf welcher Zahl die Kugeltehan kommt.
— ja, die Wahrscheinlichkeit fir jede Zahl ist gleich gross.

¢) Ein Spielwurfel mit den Augenzahlen 1,2,4,5,5,6. Wiraebn, welche Zahl gewurfelt wird.
— nein, die Wahrscheinlichkeit fur die 5 ist grosser als fig @lbrigen Zahlen.

d) Ein Spielwirfel mit den Augenzahlen 1,2,4,5,5,6. Wiraeén, ob die gewurfelte Zahl gerade
oder ungerade ist.
— ja, beide Male 0.5.

e) Ein Spielwurfel mit den Augenzahlen 1,2,4,5,5,6. Wiragn, ob die gewtrfelte Zahl grosser
4 ist.
— ja, beide Male 0.5.

f) In einem Geféass liegen 4 schwarze, 6 rote und 8 blaue Kugéfre Kugel wird gezogen. Wir
schauen auf die Farbe der Kugel.
— nein, unterschiedliche Wahrscheinlichkeiten.

g) Auseinem Jasskartenspiel wird eine Karte gezogen. \Wawgen auf die Farbe (Eichel, Schellen,
Schaufel, Rose) der Karte.
— ja, fUr alle Farben 0.25

h) Ein blauer und ein roter Wirfel werden gleichzeitig gewarfWir schauen auf die Summe der
beiden Augenzahlen.

— nein, z.B. ist die Wahrscheinlichkeit fur die Augensummadedlrier als fur die Augensumme
7.

Wir greifen aus einem Jasskartenspiel (36 Karten, 4 Rartiee Karte heraus. Mit welcher Wahr-
scheinlichkeit trifft das folgende Ereignis ein ?

a) Eine Eichelkarte wird gezogen.

9
o P(Eichelkartg = 36 0.25

b) Das Rosenass wird gezogen.

1
e P(Rosenass= 36~ 0.03

c) Ober oder Konig wird gezogen.

N

Q

8
o P(OberoderKC‘mig:g—6 0.22

Beim Schweizer Lotto werden aus 45 Zahlen deren 6 gez¥gergross ist die Wahrscheinlichkeit,
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a) sechs richtige Zahlen anzukreuzen ?

¢ P(6 Richtige = (%) ~ 0.00000012

(e)

b) funfrichtige Zahlen anzukreuzen ?

(8) (3
e P(5Richtige = 5(45)1 ~ 0.00002873
6

c) vier richtige Zahlen anzukreuzen ?

e P(4 Richtige = ( )29) ~ 0.00136463
6

d) dreirichtige Zahlen anzukreuzen ?

e P(3Richtige = 3% ~ 0.02244060

(6)

e) zweirichtige Zahlen anzukreuzen ?

¢ P(2 Richtige = (@) ~ 0.15147402

(6)

f) eine richtige Zahl anzukreuzen ?

¢ P(1Richtige = (5) ~ 0.42412726

(e)

g) keine richtige Zahl anzukreuzen ?

iy (0 ()
e P(0Richtigg = ~% =%~ ~ 0.40056463
&)  —
5. Ein Jasskartenspiel besteht aus 36 Karten. Ein Spidléiterun 9 Karten. Wie gross ist die Wahr-
scheinlichkeit, dass der Spieler

a) alle vier Bauern hat ?

4y (32
o P(4 Bauern = M ~ 0.00214

b) drei Damen hat ?

P(3 Damen = (5)-(3) ~ 0.03850
o -

c) keinen Konig hat ?

e P(keinen Koénig = 92 ~0.29794
9

d) zweiBauern und zwei Asse hat ?

(2) () (3)
e P(2Bauernund 2 Asge= ~¥ 23/~ 0.037582
(9) -
6. Ein Pokerspiel enthalt 52 Karten. Bei der Pokervariaite Eard draw erhélt ein Spieler 5 Karten.
Wie gross ist die Wahrscheinlichkeit, dass der Spieler

a) ein Royalflash (Ass, Kbnig Dame, Bube, Zehn der gleicteebdj hat ?

¢ P(Royalflash = -~ 0.0000015

52)

b) ein Fullhouse (ein Drilling und ein Zwilling) hat ?
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4
e P(ein Drilling und ein Zwilling) = () ~ 0.0014406

c) einen Doppelzwilling (zwei Zwillinge) hat ?

13’(‘2‘)‘12(‘2‘) .44
o P(Doppelzwilling) = 2(1572) ~ 0.0475390
5

d) einen Drilling hat (die verbleibenden zwei Karten durksin Zwilling sein) ?
. (4) . 4844
% ~ 0.0211285

(5) -

5
7. Wir greifen aus einem Jasskartenspiel (36 Karten, 4 Ratiee Karte heraus. Berechne mit Hilfe
der Summenformel jeweils die Wahrscheinlichkeit fir diyémden Ereignisse.

e P(ein Drilling) =

a) Schaufelkarte oder Kénig

e P(Schaufelkarte oder Kdnjg= P(Schaufelkartg+ P(Konig) — P(Schaufelkarte und Kénjg=
9 4 1 B 12_ 1
36 36 36 36 3
b) Rosenkarte oder eine Karte hoher als die Bauernkarte ¢Diiimig, Ass)

e P(Rosenkarte oder eine Karte hoéher als die Bauernkaﬂ%(RosenkartH P(Karte héher als die Bauernka

12 3 18 1
P(Rosenkarte und eine Karte hoher als die Bauern)(artgé 36 36 36" 2

c) Ober oder Konig [2/9]

4 4 0 8
e P(Ober oder Konig= P(Oben + P(Konig) — P(Ober und K(‘jnig—%Jrg5 3636

ol N

8. Ein blauer und ein roter Wiirfel werden geworfen (s. TabeBerechne mit der Komplementarregel
die Wahrscheinlichkeit der folgenden Ereignisse:

a) ,Die Augensumme ist kleiner als 9"

e P(Die Augensumme ist kleiner alg & 1 — P(Die Augensumme ist grésser oder gleich 9
e 9:(3,6),(4,5),(5,4),(6,3)
e 10:(4,6),(5,5),(6,4)
e 11:(6,5),(5,6)
e 12:(6,6)
10 26 13

e 1—P(Die Augensumme ist grosser oder gleigh=-91 — 3636 18

b) ,Die Augensumme ist grosser als 4“
e P(Die Augensumme ist grosser als4 1— P(Die Augensumme ist kleiner oder gleich 4
e 4:(1,3),(2,2),(3,1)
e 3:(1,2),(2,1)
e 2:(11)

: : : . 6
e 1— P(Die Augensumme ist kleiner oder gleich4 1 — 36366

9. Ein Jasskartenspiel besteht aus 36 Karten, ein Spidiéit & Karten, Wie gross ist die Wahrschein-
lichkeit, dass der Spieler nicht alle 4 Asse in den Handenhal
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4 (3
e P(nicht alle 4 Ass¢=1—P(alle 4 Assg=1— % =0.999
(o) =
10. s.Skript
11. s.Skript



